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Цель:  познакомить учащихся с понятиями файловая система, адрес и интерфейс.

Задачи урока:

· Образовательная: помочь учащимся получить представление о файловых системах, адресации и интерфейсе, сформировать основные понятия, необходимые для работы на компьютере
· Развивающая: развивать познавательный интерес, логическое мышление, самостоятельность;
· Воспитательная: воспитывать информационную культуру, внимательность.
Тип урока: комбинированный
Оборудование: УМК И.Г.Семакин «Информатика и ИКТ»: учебники, компьютеры, интерактивная доска.

План урока:

1. Организационный момент – 2 мин.

2. Повторение ранее изученной темы – 5 мин. 

3. Объяснение нового материала – 16 мин.

4. Практическая работа учащихся – 15 мин. 

5. Итоги урока, оценивание – 5 мин.

6. Домашнее задание – 2 мин.

Ход урока

1. Организационный момент

 - Здравствуйте, ребята! Садитесь. С вами познакомимся в ходе урока. Скажите, кто отсутствует? Спасибо. 

2. Повторение ранее изученной темы

- Итак, начнем урок с повторения. Что проходили на прошлом уроке? 

- Операционная система и ее объекты.

- Что такое операционная система? (Это набор программ, управляющих оперативной памятью, процессором, внешними устройствами и файлами, ведущих диалог с пользователем).

- Что можно отнести к сервисным программам? (программы обслуживания дисков (копирование, форматирование, «лечение» и пр.), сжатия файлов на дисках (архиваторы), борьбы с компьютерными вирусами и многое другое).
- Что такое системы программирования? (Инструменты для работы программистов).

- Проверим домашнее задание. (Проверка д/з).
3. Объяснение нового материала
- Чтобы понять, что такое файл, давайте рассмотрим простой пример. 

- Каждый из нас хотя бы один раз в жизни бывал на вокзале в камере хранения. 

- Как выглядит камера хранения? 

 В ней стоят стеллажи с ячейками, каждая ячейка имеет строго свой номер, в которой можно оставлять вещи на хранение. Работник камеры хранения регистрирует в журнале данные пассажира и номер ячейки, которую он занял.

 В компьютере материальными носителями являются, магнитные диски, лазерные и т.д. 

 Для того чтобы на диске можно было хранить файлы, диск должен быть предварительно отформатирован. В процессе форматирования на диске выделяются концентрические дорожки, которые в свою очередь, делятся на секторы. Каждой дорожке и каждому сектору присваивается свой порядковый номер.

 Данные подобно вещам в камере хранения распределяются по свободным областям носителя. Можно сказать, что файл - это совокупность данных, хранящихся на внешнем носителе.

- А сейчас запишите тему нашего урока: «Файловая система, адресация и интерфейс ОС».

- Итак, скажите мне, что такое файл.

Файл – это информация, хранящаяся на внешнем носителе и объединенная общим именем.
- А тогда чем будет являться файловая система?
Файловая система – способ хранения и организации доступа к данным на информационном носителе или его разделе.

Файловая система ОС Linux имеет иерархическую структуру, в которой файл однозначно определяется полным путём к нему. Иерархическая структура файловой системы по виду похожа на перевёрнутое дерево (в математике такая структура называется графом). В файловой системе Linux на любой файл должна быть ссылка хотя бы из одного каталога, иначе он просто не будет существовать.

Linux может работать с различными типами файловых систем, в том числе и с указанными для Windows. Но стандартной для неё является файловая система Ext2/Ext3, не совместимая с Windows. В ней всегда есть только один корневой каталог, который называется “/”. Пользователь Linux работает с единым деревом каталогов, даже если разные данные расположены на разных носителях: жёстких дисках, съёмных дисках, CD-ROM и т. п.
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В файловой системе Linux существуют следующие типы файлов:

· обычные файлы (текстовые, картинки и т.п.) 

· каталоги (это тоже тип файла, который содержит в себе список файлов, принадлежащий "себе")

· блочные устройства (представляют собой "драйверы" устройств, позволяющие взаимодействовать с устройством. Блочное устройство производит чтение\запись в устройство блоками. Пример устройства: жесткие диски, дискеты и т.п.) 

· символьные устройства (представляют собой "драйверы" устройств, позволяющие взаимодействовать с устройством. Символьное устройство представляет собой любое не блочное устройство. Пример устройства: терминалы, принтеры и т.п.)

· символические ссылки

· PIPE (FIFO)

· гнезда (socket)

Адресом каталога или файла будет являться полный путь к нему от корневого каталога, который записывается с помощью знака "/" (прямой слэш). Например: / home / alex / graf.jpg.

 При этом важное отличие Linux от Windows состоит в том, что устройства не принадлежат верхнему уровню файловой системы. Они тоже являются своеобразными файлами. Например, жёсткие диски (разделы) включены в каталог mnt, который в свою очередь находится под "корнем". Они имеют имена:

      hda1 или sda1 – первый раздел первого жёсткого диска;

      hdb2 или sdb2 – второй раздел второго жёсткого диска.

 Дискеты, оптические диски и USB-устройства "содержатся" в аналогичной папке media.
- Рассмотрим список распространенных расширений.

GZ – Заархивированный файл;

LOG – Файл протокола;

SO – Подключаемый модуль;

TAR – Файл, содержащий несколько файлов;

ТХТ – Обычный текстовый файл 
ODP – Компьютерная презентация

ODS – электронная таблица
 Такое единство достигается благодаря использованию процедуры монтирования.

Монтирование в Linux — это подключение в один из каталогов целой файловой системы, находящейся где-то на другом устройстве. Эту операцию можно представить как «прививание» ветки к дереву. Для монтирования необходим пустой каталог — он называется точкой монтирования. Точкой монтирования может служить любой каталог. После этой операции в каталоге (точке монтирования) появятся все те файлы и каталоги, которые находятся на соответствующем устройстве. В результате пользователь может даже и не знать, на каком устройстве какие файлы располагаются. Созданную таким образом («смонтированную») файловую систему можно в любой момент отключить — размонтировать.
4. Практическая работа учащихся
Действия с папками

Ч а с т ь I

1. Создайте свою папку на Рабочем столе. Для этого:

- щелчком правой клавиши «мыши» на свободном месте Рабочего стола вызовите встроенное меню;

- в списке выберите команду Создать;

- в открывшемся списке выберите строку Папка и в окне диалога задайте имя папки по своему усмотрению;

- убедитесь в появлении значка новой папки на Рабочем столе.
2. Создайте в своей папке текстовый файл. Для этого:

- откройте свою папку двойным щелчком левой клавиши «мыши» на ее значке и убедитесь в появлении окна;

- в меню окна выберите пункт Правка;
- в списке выберите команду Создать;
- в открывшемся списке выберите строку Текстовый документ;

- подтвердите в диалоговом окне имя файла Текстовый файл нажатием кнопки ОК;

- убедитесь в появлении в окне значка текстового файла;

- измените название файла по своему усмотрению.

3. Закройте свою папку. Для этого наведите курсор «мыши» на кнопку Закрыть в правом верхнем углу окна и щелкните левой клавишей «мыши».

4. Сделайте копию своей папки на Рабочем столе. Для этого:

- откройте Домашнюю папку;
- откройте папку Desktop;
- щелкните правой клавишей «мыши» на своей папке;

- выберите во встроенном меню Копировать;
- щелкните правой клавишей «мыши» на свободном месте этого окна (в папке Desktop);

- выберите во встроенном меню Вставить папку;

- откроется окно диалога Папка уже существует, в котором к имеющемуся имени добавьте слово копия и нажмите кнопку Продолжить;

- закройте окно Домашней папки и убедитесь в появлении новой папки на Рабочем столе.

5. Переименуйте копию своей папки на Рабочем столе. Для этого:

- выберите копию своей папки и вызовите встроенное меню;

- в списке выберите команду Переименовать;
- назовите папку своими именем и фамилией.

6. Удалите и восстановите папку на Рабочем столе. Для этого:

- выберите созданную Вами папку и переместите её значок на значок Корзина или во встроенном меню выберите команду Удалить в корзину;
- в появившемся диалоговом окне нажмите кнопку В корзину;

- откройте окно Корзины и убедитесь в появлении в нём удалённой папки;

- выберите удалённую папку и вызовите для неё встроенное меню;

- выберите команду Восстановить и обнаружьте на Рабочем столе свою папку;

- вновь удалите свою папку в Корзину.
Ч а с т ь II

1. На Рабочем столе найти и открыть папку proba. Сделать окно таким, чтобы вместились все 12 файлов.

2. Разместить файлы в алфавитном порядке с помощью меню окна:

Вид | Сортировка | По имени (без учёта регистра).

Добиться того, чтобы файлы располагались в 3 строки и 4 столбца.
3. Создать на Рабочем столе четыре папки с именами 1, 2, 3, 4.
4. Открыть папку proba и выбрать в ней все файлы с помощью меню окна:

Правка | Выделить | Выделить все.

5. Скопировать выделенные файлы в папку 1 с помощью меню окна или встроенного меню.

6. Перейти в папку proba и выбрать первый, второй, предпоследний и

последний файлы с помощью нажатой клавиши CTRL.

7. Скопировать выделенные файлы в папку 2.
8. Перейти в папку proba и выбрать все файлы. С помощью нажатой клавиши CTRL убрать выделение двух последних файлов.

9. Скопировать выделенные файлы в папку 3.
10. Перейти в папку proba и выбрать первые два столбца с помощью охвата курсором «мыши».

11. Скопировать выделенные файлы в папку 4.
5. Итоги урока, оценивание
1. Как называется операционная система, используемая в вашем компьютерном классе?

2. Какую файловую структуру использует операционная система на ваших компьютерах (простую, многоуровневую)?

3. Сколько физических дисководов работает на ваших компьютерах? Сколько логических дисков находится на физических дисках и какие имена они имеют в операционной системе?

4. Каким правилам подчиняются имена файлов в вашей ОС?

5. Что такое путь к файлу на диске, полное имя файла?
6. Домашнее задание
Учебник §12 конспект
Подпись преподавателя:____________
